POKEMON  (by Snow25)

VERSION 4.00

Pour TI-89 HWR1 et HWR2 toutes ROMs

fonctionne avec flib2.2(inclus)
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I/ Contenu du zip : 

Fichier pour TI :pokemon4.00.89g

Images pour PC :des images du jeu 

Documentation :cette documentation et la documentation de FLIB

II/ L’installation:

Il faut mettre le groupe pokemon.89g dans le FOLDER main.

III/ Exécution:

Lancer kbdprgm2 en appuyant sur diamant et 2

IV/ Le jeu:
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Le but de cette version est d’attraper 91 POKEMON différents pour être le meilleur dresseur du monde.

Pour cela il faut s’entraîner dur ! Il existe de multiples techniques pour être le meilleur dresseur. Par exemple après avoir 6 POKEMON sur soi n’utiliser que ceux-ci pour les faire évoluer et donc en faire des POKEMON bien dressés qui possèdent une puissance d’attaque très importante. Beaucoup de dresseurs arrivent à attraper 91 POKEMON mais renoncent à attraper les 91 POKEMON différents. Certains attrapent trop de POKEMON identiques et ne peuvent plus ensuite avoir 91 POKEMON différents. Il faut donc bien gérer ces POKEMON car chaque dresseur ne peut pas avoir plus de 206 POKEMON en sa possession depuis que la LIGUE POKEMON a annoncé ses nouvelles directives. En effet après avoir trouvé une baisse considérable ces derniers mois des POKEMON sauvages la LIGUE POKEMON a maintenant limité le nombre de POKEMON par dresseur. Tous les dresseurs qui possédaient une quantité trop importante de POKEMON ont dû rapporter leurs POKEMON au CENTRE POKEMON le plus proche. 
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V/ Les touches:
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Les directions servent au déplacement ainsi qu'à se déplacer dans les menus. La touche ESC permet d’annuler dans les MENU. A touche APPS permet de valider dans les MENU.

VI/ Combats:
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Pour combattre des POKEMON il vous suffit d’aller dans les hautes herbes et de marcher dedans. A un certain moment l’écran va devenir noir. Le combat vous attend! Vous pouvez alors vous battre contre un nombre de POKEMON allant de 1 à 6. Vous pouvez lors des combats choisir entre quatre types d’action :

ATTAQUER :Elle permet d’attaquer le POKEMON qui vous attaque.

CHANGER :Pour changer de POKEMON pendant le combat.

POTION :Pour régénérer votre POKEMON qui attaque.

FUIRE :Pour partir du combat. Attention car vous ne réussirez pas toujours à fuire.
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De plus chaque POKEMON a quatre attaques différentes :

ATTAQUE RAPIDE :Elle permet de faire des attaques moyennes qui peuvent devenir

                                 bonnes ou mauvaises car il y a une part de hasard.

SUPER ATTAQUE :Elle permet de faire des coups moyens mais le hasard intervient

                                moins.

ATTAQUE TYPE :Cette attaque dépend du type de POKEMON de l’adversaire et du

                              votre. Voilà la liste des types de POKEMON qui sont opposés c’est à

                              dire qui permettent de faire le plus de dégâts si vous avez un

                              POKEMON du type de gauche et que votre adversaire a un

                              POKEMON du type de droite :

                              PLANTE          I      COMBAT

                              FEU                I              EAU
       COMBAT        I        PLANTE

     EAU                I              FEU

     ELECTRIK      I              PSY

     PSY                I    ELECTRIK

ATTAQUE SPECIALE :Elle permet de faire un coup très puissant mais enlève un peu de

                                      l’énergie de son POKEMON.
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VII/ Evolution:

Vous pouvez faire évoluer vos POKEMON quand ils atteindront un certain niveau.

Mais vous n’êtes pas obligé. C’est votre choix. Quand un POKEMON évolue il augmente ses caractéristiques de combat.
VIII/ Le POKEDEX:

Pour aller dans le POKEDEX il suffit d’appuyer sur F2 lorsque vous vous baladez.

Le POKEDEX affiche tous les POKEMON que vous avez déjà vu. S’il y a un POKEMON que vous n’avez pas vous ne pourrez pas voir l’image de ce POKEMON. Pour se déplacer dans le POKEDEX utilisez les touches HAUT et BAS. Pour quitter le POKEDEX appuyez sur la flèche ESC. Les touches GAUCHE et DROITE permettent respectivement d’aller une page avant et une page après.
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IX/ Le PC de SASHA:

Il existe un PC qui permet de stocker automatiquement les POKEMON que l’on ne peut pas garder sur soi. Il se trouve dans la chambre de SASHA. Il suffit de se mettre devant et de se diriger sur lui pour le lancer. Il y a 2 options sur le PC de SASHA:

LISTE PC :Elle affiche tous les POKEMON que vous avez vu et qui ont été transférés sur

                  le PC. Pour quitter appuyer sur ESC.
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SUPER-POKEDEX :Il affiche tous les POKEMON du jeu et indique combien de fois vous

                                 avez le POKEMON en haut à droite de l’écran. On est aussi informé

                                 de son niveau en tant que dresseur. Pour se déplacer dans le

                                 SUPER-POKEDEX utilisez les touches DROITE et GAUCHE.

                                 Les touches HAUT et DROIT servent respectivement à aller 8

                                 POKEMON avant et 8 POKEMON plus loin. Le numéro du

                                 POKEMON que l’on est en train de regarder s’affiche en bas à droite.

                                 Pour quitter le SUPER-POKEDEX appuyez sur ESC.
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X/ Mini-jeu:

Il y a aussi 2 petits jeux. Ses 2 jeux se trouvent sur un PC dans le laboratoire de CHEN.

LA PIERRE :Il faut éviter les rochers pour faire le plus de point. Si vous arrivez à faire un

                     très bon score vous gagnez un POKEMON qui a évolué déjà 2 fois.

LES HERBES :Il faut ramasser le plus d’herbe pour gagner le plus de points. Si vous

                         arrivez à faire un très bon score vous gagnez un POKEMON qui a évolué

                         déjà 2 fois.

XI/ Marchands:

Il y a 2 lieux où l’on peut trouver des marchands dans POKEMON. Le premier se trouve tout en haut du monde. Quand vous êtes sur ce lieu allez à gauche. Le deuxième se trouve dans la ville au centre à gauche. Pour pouvoir faire des achats avec ces personnes allez sur elles et dirigez vous sur elles. Vous trouverez sur ces deux lieux des marchands qui pourront vous faire évoluer vos POKEMON , vous vendre des POKEBALL et des POTION qui régénèrent vos POKEMON. Voici les prix:

EVOLUER :             1000 P

POKEBALL :             100 P

POTION :                    70 P

XII/ Option:

Lorsque vous marchez vous pouvez appuyer sur F3. Cette touche vous permet d’aller dans les options. Vous aurez alors plusieurs choix à votre disposition :

DONNEES :Pour voir les renseignements sur SASHA et sur les POKEMON que vous

                    avez sur vous. Et vous avez aussi la possibilité de REGENERER tous vos

                    POKEMON en utilisant une seule POTION.
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SAUVEGARDER :Pour sauver votre partie en cours. Vous continuez votre partie

                              normalement après cette opération.

QUITTER :Pour quitter le jeu ou faire une nouvelle partie ou pour en charger une autre.
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XIII/ Les versions et leurs nouveautés:

Version 4.00 :Deux testeurs m’ont rejoints ils s’appèlent Usual Suspect et Seth Green.

                      Tous les POKEMON ont été refait graphiquement. Dans cette version les

                      touches F1,F2,F3 et F4 ont été supprimées pour les choix dans les menus.

                      Désormais le nombre de POKEMON que l’on combat varie en fonction du

                      nombre de POKEMON que l’on possède sur soi. On combat maintenant des

                      POKEMON plus ou moins évolués suivant le nombre de POKEMON que

                      l’on a sur soi. Un bug a été corrigé : quand on attrapait un POKEMON alors

                      que l’on avait moins de 6 POKEMON le jeu plantait. Correction d’une faute

                      d’orthographe dans l’introduction du jeu. Réorganisation du texte pour un

                      meilleur affichage. ESC permet de quitter dans le SUPER-POKEDEX. Les

                       touches HAUT et DROIT servent respectivement à aller 8 POKEMON avant

                       et 8 POKMEON plus loin. On peut maintenant quitter la LISTE PC en

                       appuyant simplement sur ESC. On ne peut plus combattre contre

                       REPTINCEL et DRACAUFEU. On est donc obligé d’attraper un

                       SALAMECHE et de le faire évoluer pour avoir ces évolutions. Correction

                       d’une faute quand un seul POKEMON attaquait. Correction d’une erreur

                      due à des variables qui n’étaient pas supprimées. On doit maintenant

                      confirmer pour sauvegarder et pour charger la partie. Trois attaques ont

                      changé graphiquement. Le nom des POKEMON lors des combats est

                      affiché à coté de leur force. Des POKEBALL indiquent combien restent de

                      POKEMON en votre possession qui peuvent encore attaquer. Le jeu ne

                      demande plus si l’on veut utiliser une POKEBALL si l’on en possède pas.

                      Correction des attaques de SABLAIREAU. Les POKEMON, qui ne peuvent

                       plus évoluer, ont encore à l’écran indiqué leur niveau. On peut annuler dans

                       les MENU en appuyant sur ESC et valider en appuyant sur APPS. Attention

                       j’avais oublié de préciser le jeu ne marche pas si la calculette est en mode

                       Français.

Version 3.80 :Le POKEDEX affiche maintenant une liste des 91 POKEMON. Si vous avez

                      déjà vu le POKEMON son image apparaît. Une POKEBALL apparaît devant

                      le nom du POKEMON si vous l’avez déjà attrapé. Pour quitter le POKEDEX

                      il faut maintenant appuyer sur ESC. Les touches GAUCHE et DROITE

                      permettent respectivement d’aller une page avant et une page après.

                      Le temps de chargement du SUPER-POKEDEX a vraiment diminué. De

                      nouvelles images ont été ajoutées dans la documentation et dans le fichier

                      ZIP. La documentation a été modifiée. Correction du bug de la version 3.60

                      qui était toujours présent.

Version 3.70 :Correction d’un énorme bug :les combats ne se terminaient jamais. Le jeu

                      indiquait que un seul POKEMON nous attaquait à chaque fois mais le

                      combat durait indéfiniment jusqu’au GAME-OVER. Le POKEDEX et

                      le SUPER-POKEDEX indiquent maintenant le numéro du POKEMON que

                      l’on regarde. Le but du jeu est maintenant seulement d’attraper 91

                      POKEMON différents.

Version 3.60 :Maintenant les attaques TYPE sont plus puissantes si le POKEMON

                      attaqué est du type opposé. Les SUPER ATTAQUE enlèvent plus de vie au

                      POKEMON lançant l’attaque et ne peuvent plus être effectuées si le

                      POKEMON n’a pas assez de vie. Les POKEMON qui vous attaquent ont

                      une énergie en fonction de la moyenne des vies de vos POKEMON. On

                      peut à présent grâce aux marchands faire évoluer ses POKEMON. Le jeu

                      tient 20000 octets de moins. On ne peut plus à présent CHARGER une

                      partie directement car le jeu plantait. On doit donc maintenant aller dans

                      OPTION QUITTER LE JEU et CHARGER une partie. Maintenant dès que

                      l’on perd aux mini-jeux le score s’affiche immédiatement. Les attaques sont

                      maintenant en fonction aussi du niveau du POKEMON. Le 

                      SUPER-POKEDEX prend en compte en plus le nombre de POKEMON

                      différents que l’on possède.

Version 3.50 :On peut maintenant fuire pendant les combats. On peut aussi changer de 

                      POKEMON pendant le combat. On peut même utiliser des POTION durant

                      les combats. Une POTION permet de régénérer un seul POKEMON

                      pendant les combats et tous ces POKEMON en dehors des combats. Pour

                      pouvoir régénérer tous ses POKEMON hors combat c’est simple. Il suffit 

                      d’aller dans OPTION ,DONNEES , REGENERER.

Version 3.40 :Le jeu à deux joueurs n’est plus là. Maintenant il y a de l’argent dans

                       le jeu qui permet d’acheter des objets tels que des POKEBALL et des

                       POTION. Ajout de la partie OPTION dans cette documentation.

Version 3.30 :Correction d’un problème dans OPTION POKEMON .On attrape maintenant

                      les POKEMON plus difficilement et les POKEMON augmentent de niveau

                      encore plus vite. L’image de fin GAME OVER a changé et est maintenant

                      dans l’esprit POKEMON. Les images de quelques POKEMON ont changé.

Version 3.20 :Les POKEMON de types différents font des attaques différentes. Le jeu est

                      constitué de 5 fichiers. Quelques POKEMON ont changé graphiquement.

                      On a moins de chance d’attraper un POKEMON évolué.

Version 3.10 :Le jeu prend énormément moins de place. J’ai enlevé les images tirées du

                      jeu dans la documentation car elles ne s’affichaient pas assez vite.

Version 3.00 :Dans le SUPER –POKEDEX, on est informé de son niveau en tant que

                      dresseur. J’ai ajouté aussi un texte dans la barre en bas de la TI.

Version 2.90 :Le jeu peut enfin marcher sur VTI !

Version 2.80 :J’ai enlevé un bug d’affichage lorsque l’on gagnait les POKEMON des

                      petits jeux. Ajout d’images dans la documentation. Ajout de nouvelles

                      images pour PC. Ajout d’un menu supplémentaire qui apparaît

                      quand on perd.

Version 2.70 :Ajout de 2 nouveaux POKEMON. Les touches F1, F2, F3, F4 et F5 servent

                      à aller respectivement au début, au ¼, à la moitié, au ¾ et à la fin du

                      SUPER-POKEDEX et du POKEDEX. 

Version 2.60 :Ajout de 22 POKEMON. C’est tout.

Version 2.50 :Ajout d’un système supplémentaire sur le PC de SASHA le SUPER-

                      POKEDEX. La rapidité du POKEDEX est augmentée. Ajout d’images de

                      POKEMON tirées du jeu.

Version 2.40 :Il y a maintenant 2 lieux pour régénérer les POKEMON. De plus il y a un

                      nouveau jeu sur le PC de CHEN.

Version 2.30 :La gestion de capture de POKEMON est mieux réalisée.

                      J’ai changé quelques images du jeu, celles pour PC et celle de la calculette.

Version 2.20 :La documentation est maintenant au format WORD.

Version 2.10:J’ai enlevé un énorme bug qui empêchait de faire une nouvelle partie.

                     Ajout de nouvelles images.

Version 2.00:Ajout d’images du jeu.

Version 1.90:J’ai enlevé un gros problème avec le nouveau type des sauvegardes.

Version 1.80:Les fichiers des sauvegardes sont dans un répertoire différent.

Version 1.70:Une touche secrète a disparu dans cette version car quand on la trouvait le

                     jeu n'avait plus d'intérêt. Réaction plus rapide des touches.

Version 1.60:Pour le petit jeu il a été remanié à la façon POKEMON de plus, si on arrive à

                     faire un score élevé on gagne un POKEMON extra.

                     Le mode deux joueurs marche bien maintenant.

Version 1.50: Le petit jeu d’avion qui est dans le labo de Pépé marche deux fois plus vite!

                      Sauvegarde du petit jeu dans la sauvegarde générale.

Version 1.00:La première version qui est parue exclusivement sur LEGUS TEAM.

XIV/ Conseils:

Archivez tous sauf le fichier POKEMON au premier lancé du jeu, puis ensuite archivez ce fichier POKEMON au second lancement du jeu. Si vous changez toutes les données du jeu à chaque nouvelle version de POKEMON je vous conseil de ne pas remettre POKEDATA qui est inclus dans le groupe si vous voulez garder vos sauvegardes. Pour sortir d’une maison allez sur les tapis et appuyez sur bas. Le professeur CHEN n’existe pas dans cette version. Attention le jeu ne marche pas si la calculette est en mode Français.
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XV/ L’équipe:

Le projet POKEMON est pour l’instant tenu par trois personnes :

Snow25 :le programmeur

Usual Suspect :un testeur

Seth Green :un autre testeur

Si par contre quelqu’un souhaite aider dans la création de ce projet qu’il n’hésite pas à en faire par.

XVI/ Liens:

Si quelqu’un a une idée sur la continuation de ce projet envoyez un e-mail à Snow25 :

snow@itineris.net     (portable WAP)       ou       snow25@worldonline.fr (chez lui)

Si vous trouvez des bugs veuillez les signaler à Usual Suspect par e-mail à :
the-usual-suspect@wanadoo.fr
ou à Seth Green à :

sethgreen7@hotmail.com
Nous souhaiterions savoir combien vous êtes à avoir ce jeu alors s’il vous plaît envoyez-nous un e-mail ça nous encouragera.

Ce jeu ne peut pas être distribué dans une version modifiée sous risque de graves problèmes.

XVII/ Remerciements:
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BONNE HEURE DE JEU (ET IL Y A DE QUOI FAIRE POUR LE FINIR) !!!

                                                                                                Snow25

